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CBS ELECTRONICS 




Le systeme video a hautes performances 



UNE QUALITE GRAPHIQUE ET 
SONORE EXCEPTIONNELLE. 

CBS, premiere societe de television, de 
radio et de disques du monde, a mis son 
experience en matiere audio-visuelle au 
service du public pour lui offrir un systeme 
de jeux video a hautes performances qui lui 
apporte le maximum de possibilites de 
s'amuser. 

Ainsi, CKSELECTRONICS aoriente les 
travaux de ses unites de recherche (Centre 
de Technologie) vers des conceptions 
nouvelles et propose aujourd'hui fl 
I'ordinateur de jeu, CBS ColecoVision ™ , 
qui reproduit les elements graphiques et 
sonores des authentiques "jeux de cafe" 

II peut offrir par exemple jusqu'a 32 
objets en mouvement (ou 960 signes) 
simultanement sur I'ecran, et faire 
apparaitre de veritables dessins animes. 

Ces performances ont ete rendues 
possibles grace a sa formidable capacite 
memoire (17 Ko RAM et 64 Ko ROM). 



DES CASSETTES DE JEU 
« VEDETTES * 



UN SYSTEME EVOLUTIF 
"A OPTIONS". 



Pour offrir au consommateur toujours 
plus de possibilites de s'amuser, 
CKSELECTRONICS presente, en cassettes 
de jeu video, les jeux "VEDETTES", les 
grands jeux, ceux qui ont le plus de succes 
sur les machines "de cafe", pour que Ton 
puisse y jouer a domicile. 

P CKSELECTRONICS sest assure 
exclusivite mondiale de ces jeux. 
Chaque cassette CKSELECTRONICS 
presente 4 niveaux de difficulty avec de 
nombreuses phases successives dans 
chacun de ces niveaux. En outre, certains 
jeux CKSELECTRONICS sont en 

"3 DIMENSIONS". 

Enfin, CKSELECTRONICS produit ses 
jeux dans 3 formats differents et, grace a 
cette compatibility, les met a la disposition 
de I'ensemble du marche. 



ELECTRONICS presente un 
syteme leader aujourd'hui et qui restera 
present demain. 

En effet, grace a sa tres grande 
capacite memoire, I'ordinateur de jeu 
CBS ColecoVision ™ , peut se transformer, 
evoluer, s'adapter... 
CKSELECTRONICS propose, des a 
present, 3 modules additionnels : 

Le Module Adaptateur Multi-Cassettes 
permet de jouer avec toutes les cassettes 
du format adopte par Activision® , Atari® 
2600 VCS® , Imagic® ... et, off re ainsi au 
possesseurdu systeme CBS ELECTRONICS 
la possibility d'acceder a la tres grande 
majorite des cassettes disponibles. 

Le Module de Pilotage avec tableau de 
bord, volant, changement de vitesse et 
accelerateur au pied. Grace a lui, vous 
pourrez conduire un bolide sur I'ecran 
(cassette TURBO ™ en "3 DIMENSIONS" 
fournie avec le Module). 

Enfin, le Module Micro Ordinateur... 
Sur la fenetre "Interface", situee a 
I'avant de I'ordinateur de jeu 
CBS ColecoVision ™ , differents types 
d'extensions peuvent etre branches. 
L'ordinateur de jeu a ete concu pour cela, 
ce qui rend le systeme CHS ELECTRONICS 
veritablement evolutif et lui permet de se 
maintenir toujours a la pointe du progres 
technologique. 



CBS est une marque deposee appartenant a CBS, Inc. ColecoVision™ est une marque deposee appartenant a Coleco Industries, Inc. 

Activision® est une marque deposee appartenant a Activision, Inc. Atari®et VCS® sont des marques deposees appartenant a Atari, Inc. 

Imagic®est une marque deposee appartenant a Imagic. La designation des marques mentionnees ci-dessus nest faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une confusion quelconque. 
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L'ORDINATEUR DE JEU 



iANGEMENT DES BOITIERS DE COMMANDE 

DANS LA CONSOLE. 
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LEVIER DE DIRECTION. 
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VIDEO GAME SYSTEM 
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EXPANSION MODULE INTERFACE 
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PULSEURS LATERAUX. 



CLAVIER DIGITAL A 12 FONCTIONS. 
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CBS esi une marque deposee appartenant a CBS. Inc. 
ColecoVision™est une marque deposee appartenant 



Industries. Inc. 






D'un design Hi-Fi tres etudie, I'ordinateur de y 
CBS ColecoVision ™ peut s'integrer dans tous les styles d interieur. II a 
beneficie de la plus grande avance technologique : c'est un , ordinateur 
de ieu multi-sen/ices, une veritable station centrale dotee d une tres 
grande memoire (17 Ko RAM et 64 Ko ROM). 

(US ELECTRON ICSvous off re ainsi un maximum de possibilites 
d'utilisation. Grace a cette capacite memoire, la definition graphique et 
sonore des ieux est inegalee. Sur I'ecran de television apparaissent de 
veritables dessins animes, les decors changent et se transformer*, les 
oersonnages sont de couleurs multiples, bien dessmes et leurs 
mouvements parfaitement delies. II peut y avoir jusqu'a 32 objets en 
mouvement et 960 signes simultanement sur I'ecran. 

Les boitiers de controle se rangent dans la 
console meme, ce qui assure leur protection, 
lis component : un clavier digital a 12 fonctions 
\WF X pour les choix de niveaux et les interventions 
_: ■^^vM?..!l sur les jeux et un levier de direction tres 

maniable (8 directions). Deux pulseurs lateraux 
, # — commandent des fonctions separees. Un fil 
_^^^W^J extensible debranchable raccorde chaque 
: ^^^^=^^^^^^™ boitier a la console. 
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MODULE N'1: ADAPTATEUR MULTh CASSETTES 
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Le Module n° 1 est un adaptateur pour les 
cassettes de format adopte par Activision® , 
Atari® 2600 VCS® , Imagic® , M. Network® , 
Parker ® etc 

II se'branche sur "L'INTERFACE" de 
I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ . Ainsi, 
Tutilisateurdu systemeCKS ELECTRONICS va 
a la fois jouer avec les cassettes de format 
adopte par CBS ColecoVision ™ et avec toutes 
les cassettes du format mentionne plus haut, 
grace a ce module Adaptateur Multi-Cassettes. 

Ainsi avec ce module vous avez acces a la 
res grande majorite des collections 
existantes. 

En outre, celui qui dispose actuellement 
de cassettes au format cite plus haut peut 
acheter le systeme CBS ELECTRONICS et 
continuer ainsi de jouer avec ses cassettes. 
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Activision® est une marque deposee appartenant a Activision, Inc. 
Atari $>et VCS®. sont des marques deposees appartenant a Atari. Inc 
lmagic®est une marque deposee appartenant a Imagic. 
M Network® est une marque deposee appartenani a M. Network. 
Parker* est une marque deposee appartenant a Parker, Inc. 



CBS est une marque deposee appartenant a CBS. Inc 

ColecoVision™est une marque deposee appartenant a Coleco Industries. Inc. 
La designation des marques mentionnees ci-dessus n'est faite qu'a litre 
documentaire et ne saurait autoriser une confusion quelconque. 
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ELECTRONICS 






veritable postede 
simulation de pilotage, qui 

rend le jeu plus 
"physique". II comporte un 
tableau de bord avec un 
volant et un accelerateur 
au pied pour conduire un 
bolide sur I'ecran. L'un des 
boitiers de commande de 
I'ordinateur de jeu CBS 
ColecoVision ™ vient se 
loger dans le module et 
sert au changement de 

vitesse. 

Le Module de Pilotage 
permet done de piloter 
reellement un vehicule. II 
est accompagne de la 
cassette "TURBO" ™ , jeu 
en "3 DIMENSIONS" ou le 
joueur dirige une voiture 
qui fonce a travers une 
incroyable succession de 
paysages differents et doit 
eviter de nombreux 
obstacles : tunnels, 
flaques d'huile, cotes, 
virages sans visibility, 
route enneigee, etc. Plus 
on avance, plus les 
obstacles deviennent 

nombreux et 
difficiles! 

Plus tard, 
d'autresjeux 
seront proposes 
pour alter sur ce 
Module de 
Pilotage. 





ELECTRONICS 
6~^ 




CBS est une marque deposee appartenant a CBS. Inc. 

ColecoVision™est une marque deposee appartenant a Coleco Industrie, Inc 

TURBO ™ est une marque deposee appartenant a Sega Enterprises, Inc. 
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MODULE N3:MICRO-ORDINATEUR 
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CHS ELECT RUN !US presente "Adam", le Module n° 3 Micro-Ordinateur. C'est 
un ordinateur familial, congu pour "penser" comme vous et qui pour etre utilise ne 
vous oblige pas a "penser" comme lui. En effet avec "Adam", vous etes au cceur 
du monde informatique, immediatement sans demarche preliminaire ni 
apprentissage complique.CHS ELECTRONICS propose ainsi pour un prix 
extremement compStitif I'ensemble informatique a usage domestique aux plus 
hautes performances. 

"Adam" dispose d'une incroyable puissance : branche sur I'ordinateur de jeu 
CBS ColecoVision™ sa memoire vive est de 80 Ko RAM (extensible a 144 Ko RAM) 
et sa capacite de stockage d'informations est de 500 Ko ROM (soit 250 pages de 
texte double espace). "Adam" represente ainsi une veritable "chaine informatique" 
qui comprend : 

• L'unite memoire : elle lit a tres haute vitesse les programmesCHS ELECTRON ICS 
qui lui sont destines (en digital magnetique), ainsi que les programmes 
Applesoft™ basic. Elle contient un programme "traitement de texte" integre.Elle 
acceptera les programmes CP/M et en option une seconde unite (pour disquettes) 



• Le clavier a 75 touches dont 6 touches "dialogue" qui vous permettent de traiter 
les textes et de programmer vous-meme sans difficult^. 

• L'imprimante (caracteres d'imprimerie) a 36 colonnes (extensibles a 80 colonnes) 
et 120 mots par minute, congue pour tout type de papier. 

Les microprocesseurs contenus dans ces 3 elements leur permettent de 
fonctionner de fagon interactive et simultanee a haute vitesse. 

Le Module n° 3 "Adam" se branche sur I'interface de I'ordinateur de jeu CBS 
ColecoVision™ . Par ailleurs "Adam" sera propose egalement sous la forme d'une 
unite autonome : un micro-ordinateur independant. 

Avec "Adam",CHSELECTRONICS vous plonge dans le monde de I'informatique a 
usage reellement familial, grace a une grande facilite d'acces, un materiel d'une 
incroyable puissance et aux multiples utilisations : des super-jeux, (plus forts, plus 
difficiles, plus elabores) des programmes d'education, de formation a domicile, de 
gestion... Et egalement I'acces a tous les sujets qui vous interessent grace a la 
programmation personnelle. Vous pouvez ainsi vous-meme inventer des jeux, 
des tests et des systemes de tous ordres. Disponibie en 1984. 
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LES J EUX EN CASSETTES 



CHS ELECTRONICS s'est assure I'exclusivite mondiale des plus grands jeux, 
c'est-a-dire de ceux qui ont le plus de succes, qui ont fait leurs preuves dans les 
"jeux de cafe" et de galeries. (IKS ELECTRONICS choisit dans ce formidable 
potentiel les "super stars" pour les mettre en cassettes a la disposition de chaque 
foyer. 

Grace a la fantastique capacite de I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ ces 
jeux vont pouvoir etre pleinement exploites. Les cassettes (]|IS ELECTRONICS 
sont a haute definition graphique et sonore donnant le rendu des dessins animes! 
Certains jeux sont en veritable "3 dimensions" avec obliques, variations de hauteur 
en parallaxe, deplacements dans la profondeur du plan, du fond de I'ecran vers le 
premier plan! 



Beneficiant ainsi de tres grands jeux et de leur exclusivite, 
(JJS ELECTRONICS propose evidemment sesjeux pour allersur I'ordinateur de 
jeu CBS ColecoVision ™ . Mais aussi pour en faire beneficier tous les passionnes. 
CHS ELECTRONICS produit ses jeux dans les 2 autres formats existants sur le 
marche adoptes par Activision® , Atari® 2600 V.C.S.® Imagic® , Intellivision® , 
M. Network® , Parker®... 

Un code couleur simple permet de reconnaitre chaque format. 
II est a noter que selon les systemes, le rendu de chaque jeu sur I'ecran n'est pas 
identique et depend de la capacite du systeme sur lequel on I'utilise. 













En 1983 CHS ELECTRONICS presente une 
collection impressionnante de jeux a succes. II 
est evident que cette collection va se 
developper de mois en mois au fur et a mesure 
du choix des jeux "vedettes" parmi les "jeux de 
cafe". 

DONKEY KONG® 
GORF® 

CARNIVAL® 
ZAXXON® 

COSMIC AVENGER™ 
MOUSETRAP™ 
LADY BUG® 
VENTURE® 
SCHTROUMPFS® 
TURBO™ 
PEPPER II™ 
SPACE PANIC™ 
LOOPING™ 
SPACE FURY™ 



( '.IIS 



CBS est une marque depos6e appartenanl a CBS, Inc. 

COLECoVisiON™est une marque d6pos6e appartenant a Coleco Industries. Inc. 

Activislon®est une marque d6pos6e appartenant a Activision, Inc. 

Atari® Jj/CS® sont des marques d6pos6es appartenant a Atari. Inc. 

Imagic®est une marque d6pos6e appartenant a Imagic. 

lntellivision®est une marque d6pos6e appartenant a Mattel. Inc. 

M. Network® est une marque depos^e appartenant a M. Network. 

Parker ®est une marque depos6e appartenant a Parker, Inc. 
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CBS ELECTRONICS 



Donkey Kon g 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Donkey Kong® , le gorille, a capture la fiancee de Mario et la 
d6tient au sommet d'une construction d'acier. Vous devez 
(juicier Mario jusqu'en haut pour la sauver! Mais, alors qu'il court 
sur les poutrelles et grimpe aux 6chelles, le gorille lui lance des 
nneaux pourempechersa progression. II y a meme des boules 
de feu qui bloquent son passage. Mario doit sauter par-dessus 
les tonneaux et les boules de feu pour atteindre le sommet et 
sauver sa fiancee. Parviendrez-vous a I'y mener a temps? 

1 Mario, pour sauver sa fiancee, doit 
■ jumper aux echelies, evtter les tonneaux 
incer sur les poutrelles. 




2. Mario peut, sauter par-dessus les 
tonneaux ou utiliser ses marteaux pour 
les faire exploser! Donkey Kong®envoie 
de plus en plus de tonneaux! 



Au 2* tableau, Mario doit faire sauter 
les rivets jaunes situes sur chaque 
>utrelle. 6 rivets au total. 



4. Les boules de leu foncent partout. 
elies gnmpent meme aux echelles! 
Attention Mario! 






Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision ™ 



cbs ColecoVision™ 

Fourm avec la console 



ATARI^VCS® 

7525-9F 



MATTEL INTELLIVISlON® 

7625- 7 F 
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Donkey Kong®est uoe marque deoosee appartenanl a 
Nintendo ol America Inc ©Nintendo ol America I 
Conception, programme, realisation du loginei ©19B3 
Coleco Industries Inc New York 12010 Licencie 
enciusi' Coleco Industries Inc © 1983 CBS Toys d 
Division ol CBS Inc ' 



Gorf 



(Bally Midway) 





POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Affrontez TEmpire de Gorf : repoussez les attaques de ses 
robots. Attention aux rayons lasers qui surgissent brutalement 
et aux torpilles incendiaires des envahisseurs! Votre but : 
detruire la Super Forteresse Spatiale ennemie avant qu'elle ne 
vousdetruise! Mais il faut la toucher a 2 endroits precis sinon...! 





i Detruisez la flotte d'envahisseurs 
ennemis sous la protection du champ de 
torce X? 4* 1 

»\ A la "vitesse du son ", vous penetrez 
dins un nouveau territoire d^fendu par 
des vaisseaux volant en spirales et qui 
lancent des torpilles incendiaires. 




2. II faut maintenant affronter des 
bataillons hostiles commandes par des 
croiseurs armes de lasers foudroyants. 

4. Derniere etape avant la victoire! La 
destruction du vaisseau amiral de la 
flotte ennemie n'est definitive que si son 
reacteur nucleaire est touch£. 




cbs ColecoVision™ 
7434-4 F 





1 








Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision ™ 



ATARI^VC.S 

7534- 1F 



MATTEL INTELLIVISlOrV 

7634-9F 
















Gorf® ©1981 Bally Midway Mlg Co 
Tous droits reserves. Conception programme 
realisation du logiciel © 1983 CBS Toys, a Division ol 
CBS Inc 
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LES JEUX EN CASSETTES 





Carnivai^et Sega^son' des marques deposees 
appartenant a Sega Enterpr.ses, Inc. © 1980 Sega 

Enterprises Inc. . 

Conception, programme, realisation du logtciel •» iwJ 
Coleco Industries inc.. New York 12010 Licencie 
exclusil Coleco Industries Inc © "1983 CBS Toys, a 
Division ot CBS inc 





Carnival® (Segaj 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 
Soyez un grand tireur! Sur un stand de tir, vous devez toucher 
des pipes qui tournent, des lapins, des canards en argile... Mais 
attention, ces canards ne sont pas ordinaires : ils se r6veillent, 
s'envolent et viennent manger vos munitions! Ensuite, c'est un 
ours qui se I6ve et pivote quand vous le touchez... Puis encore 
plus de canards et d' ours... Tirez a toute vitesse et visez juste ! 



1. Un vrai stand pour champions de tir! 
Eliminez toutes les cibles qui d6filent, 
les canards, les hiboux, les lapins et les 
pipes. Visezbien! 

3. Un ours touch6, se redresse et senfuit 
en sens inverse! ... Vite, H acc6!6re! 



2. Attention 6conomisez vos balles! 
Tirez sur les canards avant qu'ils ne 
s'envolent et ne mangent vos munitions! 

4. Tireurs a"6hte, commencez par les 
pipes puis visez les cibles mobiles... 
voire reserve de balles diminue! 



Les 6crans montrent les jeux sur le systeme CBS CotecoVision ™ 



cbs Coleco Vision 
7430-2 F 



A^AHI^V C S® 



75309F 



MATTEL INTELLIVISION® 

7630-7F 





ZaXXOn® (Segaf 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Cette fantastique bataille de I'espace est en "3 dimensions". 
Votre vaisseau passe par-dessus des murailles, s'enfonce dans 
le fond de T6cran, se plaque au sol, tire ses roquettes sur les 
objectifs, revient au premier plan et reprend de I'altitude pour 
6viter les missiles ennemis, les soucoupes volantes et d6truire 
la forteresse Zaxxon. Un raid incroyable dans des paysages qui 
defilent avec parallaxe et tirs en oblique. 



1. Votre chasseur passe dans les 
cr6neaux des murailles ennemies. II 
monte, descend, s'enfonce dans le fond 
de l'6cran et revient au premier plan !... 




3. Dans I'espace. c'est le combat contre 
les chasseurs. Les roquettes fusent! 
Tirez au moment exact des alignements. 



2. En rase mottes, faites exploser les 
reservoirs et les batteries ennemies. 
Evitez leurs missiles! 

4. Zaxxon® le Super Robot s'approche! 
II vous faut tirer en plein vol sur ses 
missiles a tete chercheuse! ! 




Les 6crans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision ™ 



CBS 

ELECTRONICS 



Zaxxon^et Segd®sont des marques deposdes 
appanenant a Sega Enterprises, inc €> 1962 Sega 

Enterprises Inc. _ 

Conception, programme, realisation du logioei <3 1963 
Coleco industries Inc . New York 12010 L.ceno* 
exclusil Coleco industries inc © 1963 CBS Toys, a 
Division ot CBS Inc." 



cbs ColecoVision™ 
7427-8F 



r 



ATARI®VCS* 

7527-5F 



MATTEL INTELLIVISION 

7627-3F 
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Cosmic Avenger™ (universal) 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Aux commandes d'un astronef amphibie, vous volez au-dessus 
des cites ennemies puis sous l'oc6an dans des fosses sous- 
marines. Vous tirez et lachez des bombes mais la defense est 
apre : missiles k tete chercheuse, roquettes, canons, vaisseaux 
spatiaux, torpilles, etc. Dans certains cas, vous devez affronter 
plus de 30 projectiles en meme temps. Un incroyable d6f i ! 



1 Votre vaisseau tire des roquettes et 
lache des bombes sur la base militaire 
adverse qui riposte avec ses missiles, 
ses chasseurs, ses canons.. ! 

3. Dans les fosses sous-marines, les 
mines flottantes, les sous-marins, les 
torpilles pullulent! Tirez viteet juste! Ne 
heurtez pas les bords! 



2. Observez I'ecran radar. II vous avertit 
de I'arrivee des astronefs ennemis. 
Ralentissez. (oncez, utilisez toutes les 

ruses! 

4. Vous etes attaque dans tous les sens 
par une multitude de projectiles en 
deplacement simultane! 




Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision 



cbs ColecoVision™ 
7431 -OF 



MARI® 1 



VCS 



MATTEL INTELLIVISION* 



CBS ELECTRONICS 
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Cosmic Avenger** est une marque deposee appartenanl a 
Universal Co Lid <Q 1981 Universal Co Lid 
Conception, programme, realisation du logiciel © 1983 
Coleco Industries Inc., New York 12010 Licencie 
exclusit Coleco Industries Inc. O "1983 CBS Toys, a 
Division ot CBS Inc 





Mouse Trap™ rex/ow 






POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Une souris sans peur court dans un ctedale de portes et de 
couloirs, grignote de petits morceaux de fromage et essaye 
d'eviter les chats qui foncent dans les corridors. Vous pouvez 
ouvrir et fermer les portes, vous transformer en chien et manger 
les chats ou disparaltre dans un tunnel secret et reapparaitre 
ailleurs. Mais, attention au faucon, il peut fondre sur n'importe 
|uel animal! 

1 . La petite souris court pour grignoter 
tous les morceaux de fromage. Mais les 
chats la poursuivent... il faut vile choisir 
les Dons passages! 

3. La porte "IN", au centre, est un 
passage secret qui conduit £ Tun des 
quatre coins de la maison. Echappez- 
vous! 







2. Votre souris a le pouvoir d'ouvrir et de 
fermer les portes colorees et de se 
iransformer en chien feroce qui & son 
tour peut manger les chats ' 

4. Apres avoir dejoue tous les pieges, 
penetrez dans des couloirs encore plus 
dangereux. 







Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CES ColecoVision 





MATTEL INTELLIVISION 

7629-9F 



n 








Mouse Trap esl une marque deposee appartenanl a 
Exidy Incorporated Lid C 1&81 Exidy Incorporated. 
Conception, programme. reaiisa;ion du logiciel © 1983 
Coleco Industries Inc.. New York 12010 Licencie 
exclusit Coleco Industries Inc C 1983 CBS Toys, a 
Division ot CBS Inc' 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Vous dirigez une coccinelle au travers d'un labyrinthe rempli de 
pi^ges. En faisant pivoter des murs t vous changez la disposition 
des lieux : vous devez fuir d'affreux insectes, manger des petites 
fleurs et 6viter les tetes de mod empoisonn6es. De phase en 
phase, il y a de plus en plus d'insectes qui vous poursuivent de 
plus en plus vite. Pourrez-vous vous en sortir? 






1. Une petite coccinelle mange des 
fleurs mais aussi des cceurs et des 
lettres dans un labyrinthe! A chaque fois 
elle marque des points! 

3. Les murs du labyrinthe s'llluminent; 
cela annonce une nouvelle invasion! II y 
a de plus en plus d'insectes! 



2. En faisant pivoter les murs, bloquez 
les gros insectes qui vous poursuivent. 
mais 6vitez les tfeies de mort! Elles sont 
empoisonn^es! 

4 L'action s'acc6l6re, les insectes 
courent tr6s vite, les difficuttds 
s'accroissent mais les bonus aussi! 
Soyez precis! Soyez vifs! 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Dans ce jeu exceptionnel, vous £tes Winky I'heroTque aventurier 
qui va s'emparer des tresors caches dans differentes pieces du 
chateau. Chacune de ces pieces est protegee par des monstres 
divers. Vous les attaquez avec votre arc et vos f Inches. Vous 
passez d'un 6tage & I'autre... lis sont de plus en plus nombreux 
et agressifs sans compter ceux qui vous poursuivent dans les 
couloirs... 





1. Dans les couloirs, les fantomes 
foncent k votre poursuite et, dans les 
chambres, des tr6sors fabuleux vous 
attendent! 

3. Chaque etage comprend 4 chambres. 
gard^e chacune par des monstres 
difterents avec des tresors de plus en 
plus beaux. 





2. Dans chaque chambre, des monstres 
gardent ces tresors. D^tfuisez-les avec 
vos fl6ches... Attention ils sont 
dangereux, meme mods' J5_ ^M 

4. II faut avoir vol6 tous les tresors d"un 
etage pour passer a un autre encore plus 
difficile! 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Dans cette merveilleuse aventure, vous controlez un petit 
Schtroumpf® qui part & la recherche de la petite 
Schtroumpfette® retenue prisonntere dans le chateau de 
Gargamel® . Sur son chemin, le petit Schtroumpf® doit 6viter 
des obstacles et de mechants animaux envoyes par Gargamel® 
Les paysages d6f ilent autour du petit Schtroumpf® , la musique 
change. II saute, bondit, s'aplatit au sol, court, mais son energie 
diminue... Parviendra-t-il au chateau pour delivrer la petite 
Schtroumpfette® ! 

1. Le Schtroumpf^part dans la foret a la 
recherche de la Schtroumpfette® . 
prisonniere au chateau de Gargamel® 




1 



3. Arrive au chateau, II dolt eviter les 
araign6es. it lul en faut du courage! 




2. Mais dans la campagne. les obstacles 
se mulliphent : buissons, buttes et 
attaques de corbeaux ! 

4. Attention! Le petit Schtroumpi* doit 
passer au-dessus de la tfite de mort. 
Enfln, II va pouvoir sauver la petite 
Schtroumpfette* 
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1 JOUEUR • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

La cassette Turbo ™ est fourni avec le Module de Pilotage; celui- 
ci transforme votre ordinateur CBS ColecoVision ™ en un 
veritable simulateur de conduite de Formule 1. Ecrasez la pedale 
deceleration et la voiture bondit en avant, changez de vitesse t 
braquez... Les paysages def ilent et changent & toute allure ; le 
sable, la neige, les flaques d'huile, les virages sans visibility les 
tunnels, sont autant d'embuches sans compter les autres 
vehicules. Evitez les accidents car la ligne d'arrivee est loin, tres 
loin devant vous. 

1. Le leu va passer au vert, faites rugir 
votre moteur, attention au depart! 



2. Changez de vitesse, freinez, accelerez 
et tenez bien votre volant... Attention aux 
flaques d'huile et aux bordures de route! 

4. Abordez les virages avec prudence, un 
accident est si vite arrive! 



3. Les paysages changent constamment. 
offrant a chaque fois de nouvelles 
dillicult6s. II faut doubler au moins 
(rente voitures en 100 secondes pour 
contmuer la course. 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Pepper if M doit courir le long des pieces sur une piste qui agit 
comme une gigantesque fermeture a glissi6re! Des montres 
voraces la parcourent egalement. Si Pepper court dans le bon 
sens, les fermetures se rejoignent et les pieces sont alors 
"ferm6es". Mais s'il ny prend pas garde, il les ouvre. Certaines 
pieces renferment des tresors. Les parcours spnt de plus en plu 
complexes et parfois la piste elle-meme est invisible! 



1 




Pepper ll™est une marque deposee appartenani a Exidy 
Inc ©1982Exidy Inc 

Conception, programme, realisation du logictel ©1983 
Coleco Industries Inc.. New York 12010 Licencte 
exclusil Coleco Industries Inc. ©'-1983 CBS Toys, a 
Division ot CBS Inc 








1. Choisissez un des quatre parcours. 
Pepper entoure les pieces pour marquer 
des points. 

3. Entourez la piece centrale. chassez 
"I'Oeii du Diable .." et vous gagnerez un 

bonus. 



2. En prenant garde a 'TOeil du Diable". 
fermez toutes les pieces et passez au 
parcours suivant. 

4. Quand vous aurez fini les 4 premiers 
parcours. vous en affronterez 4 autres 
dont les pistes peuvent disparaitre 

soudainement' 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Le petit astronaute court sur un 6trange 6chaffaudage. Des 
monstres extra-terrestres le parcourent. Un seul moyen pour les 
detruire : creuser un trou dans un plancher a I'aide d'une pioche, 
attendre qu'un monstre soit pris au pi6ge, puis Tenfoncer dans 
le trou afin qu'il aille s'ecraser k I'etage inferieur. Attention, 
certains doivent parfois etre precipites de deux stages pour perir 
enfin. Sautez de longerons en poutrelles, creusez, frappez, J 
sauvez-vous. Detruisez ces montres avant que votre reserve 
d'oxyg^ne ne s'Spuise! ^^^^^ 

2. Des qu'il est pris au piege. f rappezle 
jusqu'a ce qu'il disparaisse. 

4. Attention au monstre bleu... c'est le 
plus resistant! Mefiez-vous aussi de 
votre reserve d'oxygene qui decroit 
dangeureusement. 






1 Deplacez votre astronaute le long de 
poutrelles. faites-!ui creuser un trou pour 
pieger un monstre extra-terrestre. 

3. Un monstre qui arrive a s'echapper 
devient beaucoup plus resistant et il va 
falloir le precipiter deux etages plus bas 
pour en venir a bout. 




Space Panic* "lest une marque deposee appartenant a 
Universal Co Ltd ©'980 Universal Co Ltd. 
Conception, programme, realisation du logiciel ©'983 
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exclusit Coleco industries Inc. ©' 1983 CBS Toys, a 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Attention au decollage, roulez. tirez sur la manette de 
commande et vous voilS en Pair. Votre avion d'acrobatie evolue 
au-dessus d'un pays fantastique. Le ciel se remplit de ballons 
anti-a6riens; ouvrez le feu sur les fusees et la porte du labyrinthe 
s'ouvrira. Vous voici dans un enchevetrement de tuyauteries 
dans lequel il vous faut guider votre appareil. Le but est proche, 
letruisez les flashs magnetiques, an^antissez les ballons... la 
victoire est au bout! 



i Decollage immediat. voussurvolez 
une merveilleuse cite imaginaire dont le 
ciel va pourtant se peupler de surprises. 
souvent desagreables. 

3. Voici I'lncroyable chemin a suivre au 
milieu de I'enchevetrement des tuyaux, 
des gouttes mortelles tombent de 
certains tuyaux. Evitez-les! 



2. Abattez les mongolfieres et detruisez 
les fusees pour ouvnr la porte du 
labyrinthe. 

4. Dermere etape avant le triomphe. 
quatre ballons fous quit va falloir 
detruire. 
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POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

La paix galactique est rompue. Aux commandes de votre 
vaisseau, vous devez detruire les avions de reconnaissance 
ennemis. Ms cherchent a se regrouper pour former un vaisseau 
encore plus puissant, defendu par de terribles boules de feu. 
Eliminez la premiere vague d'envahisseurs et rejoignez un de vos 
vaisseaux "amira!" ou vous decuplerez votre puissance de feu. 
Quand vous aurez reussi a detruire les escadrilles ennemies, 
tous les survivants se regrouperont pour un incroyable assaut 
final. 





hmw \ my 






l Seul aux commandes de votre 
vaisseau, affrontez une immense armada 
ennemie. 







3. Premiere mission terminee ... rejoignez 
votre vaisseau amiral pour regenerer 
votre chasseur. 



2. Detruisez les agresseurs avant quits 
ne se reunissent pour former un super 
vaisseau qui serait alors pratiquement 
invulnerable 

4. Repartez au combat muni de 

nouveaux canons toujours plus WKK IM 

destructeurs 
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